青少年機械人挑戰賽
機械智能攀峰障礙賽2017 - 比賽總則
  1.	基本資料
1.1.	比賽資料
         日期：2017 年 7 月 8 日(星期六)
         時間：9:30a.m - 12:30p.m
        地點：香港科學園 – 科學園科技大道西16號16Ｗ座7樓

	登記時間：
	9:30 am – 9:45 am (參賽隊伍必須於指定時間到達比賽場地登記)

	登記用品：
	參賽証、學生證及 大會指定規格的機械零件

	檢驗組裝：
	裁判會即時檢驗機械人的組裝零件是否
符合大會指定的規格


 1.2.	登記、檢驗組裝

· 報到時，學校必須確認 3 名學生為正選隊員，以及必須使用大會提供的機械人組件來進行當天的所有賽事，比賽途中不得換人及機械組件。 
· 大會指定規格的機械人組裝 
· 若機械人不符合大會要求，大會有權扣分或取消該隊的比賽資格。
· 所有參賽者必須於登記時間內完成登記手續，否則該名參賽者將會被取消資格。




1.3.	參賽資格
· 隊伍人數：3名正式學生隊員，不包括領隊教練 
                  (必須為貴校  老師/教職員) 
· 參賽者資格：必須為10-14歲 學生
(比賽當日須出示學生證以作證明)
·  若只有一名參賽學生及教練，不能成為參賽隊伍，將不獲參加比賽資格。 

1.4.	教練 
·  每隊參賽隊伍必須有最多一位領隊教練(必須為貴校老師/教職員)。 
· 教練不得進入比賽場地，亦不能在測試期間提供任何意見、說明或指導。
· 場地測試及正式比賽時段，所有的工作和準備都必須由參賽學生自行完成，教練不能以任何方式向參賽學生提供任何意見、說明或指導，違者將會被扣分或取消該隊的比賽資格。 

         	1.5.	參賽用品規格
· 參賽隊伍必須自行準備並攜帶比賽中需要的物資或設備，包括：軟件、手提電腦和準備足夠的零件。
· 如果發生任何意外或者設備（如：電子零件）發生故障，籌委會將不負責提供維修或更換。
· 機械人的組件不能使用任何物料如黏著劑或膠帶等來固定零件，（除了利用橡筋來輔助機械人外），違者將會被取消比賽資格。



· 參賽者只可使用大會所提供之零件J-Robo作賽，而操作軟體只可 使用 J-Robo Studio。

 2.  定義/守則
      	  2.1.	場地定義
	比賽區：
	只有參賽隊伍中的學生才能進入比賽區進行比賽。

	調整區：
	隊伍可在此區域內任意進行機械人組裝、測試及修正。

	等候區：
	隊伍必須在規定時間內把機械人帶到 等候區 中等候比賽。

	測試區：
	任務發放後，在規定時間內，隊伍有秩序地進行實地測試。



            2.2.	出賽證
· 每隊參賽隊伍將會在登記時獲得大會派發的 出賽證。
· 每隊將獲得2 張 印有該隊校名的 出賽證。 
· 出賽證 適用於 「青少年機械人挑戰賽2017 」的所有任務。
· 出賽證 的數量代表該隊出賽的機會次數 
(1 張 出賽證 = 1 次 出賽機會) 。 
· 任務 限使用 最多 2 張 出賽證。
· 隊伍可自行決定其使用次序及方法。
· 行使後，出賽證 將會被大會收回。
· 如有遺失出賽證， 將不獲補發。




      	2.3.    守則、注意事項
· 比賽期間，裁判團擁有最高的裁定權。
· 裁判團的判決將不會被更改。
· 比賽當日，除參賽學生及工作人員之外，其他人士不得進入 比賽區。
· 老師、教練或家長不可進入比賽範圍或以任何方式向參賽學生提供任何意見，說明和指導作賽，違者將會被扣分或取消比賽資格。比賽範圍內嚴禁使用手機等通訊器材，違者將會被取消比賽資格。
· 比賽範圍內嚴禁飲食，請各隊伍保持比賽場地清潔。
· 大會不設膳食供應及提供泊車位。
· 請小心看管自己的財物及器材。
· 大會保留更改比賽規則及保留一切的權利。

2.4. 	天氣
· 如香港天文台在比賽當日 上午六時十五分或之前 發出八號烈風信號、  紅色暴雨或黑色暴雨警告，比賽將會暫停舉行。
· 所有比賽安排將另行通知，參賽學生應密切留意本會網頁 https://www.facebook.com/STEMArobotcodingschool/的最新動態。









3. 	競賽規程
3.1.	 場地測試及編程時間分佈
	組別／題目
	任務 

	10-14歲組
	45分鐘



3.2.	 任務 (攀級障礙賽)
	任務發放：
	任務將在比賽當日同一時間發放給所有隊伍。 

	機械人規格:
	大會指定機械人的組裝零件

	出賽證：
	出賽組員必須與出賽證上的身份相符，而該組員應攜帶證件備查。 除出賽組員外，其他組員不能在該回合內啟動機械人。 

	出賽機會
	最多出賽 2 回合 

	編寫程式及測試場地：
	10-14歲組45分鐘




	比賽流程，詳情如下：

	任務簡介

	各隊回到 調整區 測試及修正機械人

	限時前，把機械人帶到 等候區

	在大會點名後，各隊必須立即返回比賽枱就位，待大會 發號司令同時開始進行比賽

	完成比賽後，各隊攜同機械人回到調整區等候




· 隊伍必需在 規定時間 內完成組裝，並將機械人帶到 等候區等候，否則 將會被扣 10 分。   
· 編寫程式必須由隊員自行完成，如發現作弊，違者將會被取消比賽資格。   
· 任務發放後規定時間內，隊伍須有秩序地在 測試區 進行實地測試。   
· 每次測試時間為 1 分鐘，再次測試需重新排隊。  
· 排隊時，組員須攜同機械人，大會有權取消該次測試資格。  
· 在 等候區 的機械人將不能進行任何修改。  
· 隊伍可在比賽開始前，到 等候區 取回機械人並準備出賽。  
·  隊伍必須在比賽前將機械人及電腦完全充電及帶備後備電池。
·  比賽隊伍不能在比賽中途更換/修改機械人。   
· 如有違反，大會有權扣分或取消該隊比賽資格。 















４. 評分 
4.1. 分數計算 
	分數\題目
	任務 I

	分數
	160 分

	底分
	20 分

	總分
	180 分



· 裁判會因應比賽隊伍在比賽場地上所到達的取分位置，給予相對的分數。   
· 比賽將會計最高得分的一次成為該隊的總分。 
· 在正式比賽時，只允許一隊隊伍同時在比賽區內出賽。   
· 老師、教練或家長不可進入比賽範圍或指揮參賽學生作賽，否則取消該隊的參賽資格。  
·  裁判員以口令『 3~ 2~ 1~ 出發 』開始前，任何結構部份均不得超出起跑線。   
· 參賽者於比賽場地執行程式後，不得再觸碰機械人，否則扣10分。如出手調整機械人，機械人只能在原地重新開始。
· 機械人脫離行駛路線(即離開比賽場地)，將視作違規，將被扣20分。   
· 機械人必須完全經過得分點才可取分，每一個得分點只計分一次。
· [bookmark: _GoBack]機械人必須完全進入紅色區域方為到達終點。
· 當機械人到達終點後，不能繼續移動。











5 	比賽獎項 
5.1 STEMBOT 10-14歲組，中小學總冠軍、亞軍及季軍各乙名。
· 總結任務得分，最高得分之隊伍為冠軍。  
· 如出現同分之隊伍，將以衝線時間決定優勝隊伍。 

· 得獎名單將於比賽後上載大會網頁     https://www.facebook.com/STEMArobotcodingschool/
 
6. 	其他 
如有任何爭議，主辦單位將擁有最終決策權。 

